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CYFROWA EDUKACJA

Program stworzony specjalnie dla przedszkoli i szkdt w oparciu o zatozenia i cele reformy ,Kompas jutra”.
taczy nauke poprzez doswiadczenie i wykorzystanie nowoczesnych technologii, wspo6lng zabawe
i niezapomniane przezycia. To gotowy scenariusz wycieczki szkolnej potaczonej z edukacija.

DLA KOGO?

Przedszkola, szkoty podstawowe oraz szkoty ponadpodstawowe.

GLOWNE CELE PROGRAMU:

NAUKA POPRZEZ
DOSWIADCZENIE | PRAKTYKE

e
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U nas nie ma tawek szkolnych, dedykowanych

klas do biologii czy matematyki, kredowych tablic,
podrecznikow i zeszytow. Teorie zamieniamy w praktyke.
Uczniowie doswiadczajg, odkrywaja, przechodza

przez kolejne ,pokoje” nowych wrazen i niespodzianek,
ktore na nich czekaja. Zapamietujg wiedze w sposéb
naturalny, poprzez doswiadczenie i zabawe.

PRACA
W GRUPACH :‘%

Blok warsztatowy kazdej sciezki programu
przygotowaliSmy w oparciu o prace zespotowg, nauke
wspotpracy, rozwijanie kompetencji komunikacyjnych
oraz cech osobowosciowych. Angazujemy catg klase
do dziatania, do madrej rywalizacji, opracowywania
strategii, do komunikowania sie ze soba,

INTEGRACJA
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KLASY YO

Kazda sciezka programu to grupowe przezycie.
Uczestnicy moga dzieli¢ sie wzajemnie
wrazeniami, doswiadczac i odkrywag,

a takze rozwija¢ wspolne dziatanie.

MADRE WYKORZYSTANIE
TECHNOLOGII
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Dzieki nowoczesnym rozwigzaniom takim jak m.in. obrazy
360°, efekty 4/5D, wirtualna rzeczywistos$c¢, sztuczna
inteligencja, ruchome platformy, pobudzamy wszystkie
zmysty, przekazujemy wiedze w sposob nowoczesny,
pokazujemy, jakg wartos¢ ma rozwaoj technologiczny

w edukaciji, rozwijamy kompetencje poznawcze.

LACZENIE PRZEDMIOTOW
= .50

I TEMATOW POKREWNYCH l '.. -8 ,

Poszczegolne sciezki w programie sg potgczeniem
zagadnien z kilku przedmiotow i oferujg ciekawy zestaw
wybranych elementow z przedmiotéw szkolnych: historii,
biologii, geografii, przyrody, sztuki, matematyki, informatyki
oraz tematow pokrewnych: nowoczesnej technologii,
sztucznej inteligenciji, wirtualnej rzeczywistosci.

ROZWIJANIE
KOMPETENCJI MIEKKICH
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Dostarczamy doswiadczen, ktore utatwiajg rozmowy

0 emocjach i przezyciach, pobudzajg dociekliwosc,
kreatywnosc, otwartos¢ na nowa wiedze, uczg pracy
W grupie i wzajemnego porozumiewania sig, organizaciji
pracy, aby osiagng¢ zatozone cele.



SCIEZKI PROGRAMU
CYFROWR EDUKRCJA

DO PIKSELR
rekomendujemy dla klas szkot :
taczy elementy historii, przyrody, :

SCIEZKA | : SCIEZKA I : SCIEZKA Il
SPOTKRANIE i, PRZEZ KONTYNENTY : OD PLOTNRA
Z DINOZRAURAMI SLADAMI DZIKICH ZWIERZRT
rekomendujemy dla przedszkoli
i klas szkot podstawowych I-llI :

podstawowych IV-VIII
biologii, sztucznej inteligenciji,

rekomendujemy dla klas szkét
: ponadpodstawowych
taczy elementy geografii, biologii, nauk
informatyki i technologii

' taczy elementy literatury, sztuki,
przyrodniczych, sztucznej inteligencji, : malarstwa, historii, sztucznej inteligencji,
informatyki i technologii

informatyki i technologii
SALA IMMERSYJNA
ANIMOWANY SEANS EDUKACYJNY SEANS EDUKACYJNY SEANS EDUKACYJUNY
JURASSIC DZIKA PRZYRODA : IMPRESJONISCI
Przenosimy sie do czasow, kiedy To niezapomniana podroz To petne zanurzenie w Swiecie
na naszej planecie zyty dinozaury przez kontynenty naszego globu, impresjonizmu, wielkie nazwiska,
i prehistoryczne stworzenia. Oglgdamy :  podczas ktérej poznamy najbardziej : znane obrazy, gra kolorow i dzwigkow.
ich zycie w naturalnym srodowisku. : charakterystyczne gatunki :
Podtoga podczas seansu ozywa, staje zwierzat w ich naturalnym, dzikim
sig interaktywna, angazujgc uczestnikow
do aktywnosci i zabawy.

Niezwykta, immersyjna lekcja historii
malarstwa.

srodowisku oraz zdobedziemy wiedze

0 poszczegolnych kontynentach.

PROJEKCJA

PLATFORMA EXPLORER 270
PRZEBUDZENIE DINOZAUROW

PROJEKCJA PROJEKCJA .
WYPRAWA NA SAFARI PRZEBUDZENIE DINOZAUROW
Pozostajemy w tematyce dinozaurdow. Wybieramy sie na Safari. Naszym Cofamy sie do przesztosci, kiedy
Odkrywamy tajemnice jaskin :przewodnikiem bedzie niezwykle niesforna:
i prehistorycznych zwierzat. Dzigki : Matpka. Podczas przejazdzki naruchomej :
ruchomej platformie stajemy sie czescig :
obrazu, doéwiadczamy dodatkowych

emociji i wrazen. Poznajemy wybrane

nie istniat jeszcze internet, sztuczna
platformie zanurzymy sie w afrykanski
gatunki dinozaurow.

inteligencja, komputery i telefony.
Odkrywamy tajemnice jaskin
krajobraz i bedziemy mieli okazje poznac i prehistorycznych zwierzat.
wiele dzikich zwierzat: stonie, dzikie koty,
hipopotamy, zyrafy, zebry.

EDUKACYJNY SEANS FILMOWY

PROJEKCUA | : . PROJEKCJA : PROJEKCJA
LOT DO PRZESZtLOSCI : OPOWIESCI FANTASY - DWIE KRAINY : KOSMICZNY LOT ALPHA
To niezwykty lot i poznawanie Wznosimy sig nad Ziemie. Flying Theater :  Wracamy do wspotczesnosci, siegamy
prehistorycznej planety z poziomu : to lot w przestworza z nietuzinkowg, po najnowsze technologie i lecimy
nieba. Dinozaury wydajg sie by¢ jeszcze : historig w tle, ktdra wzrusza, uczy, sktania
wigksze.

w kosmos. Wejdziemy w sktad zatogi
statku i wyruszymy z misjg na Marsa.
. NIETYPOWA QUERIONOWA LEKCJA .

CINEMA 4/5D
EDUKACYJNY SEANS FILMOWY EDUKACYJNY SEANS FILMOWY
SWIAT OCZAMI ZOLWiI SWIAT OCZAMI ZOtWiI : MALY KSIAZE
Obejrzymy animowang historie Obejrzymy animowang historie - Wybierzemy sie w podroz 4D z Matym
0 z6twiach, ich codziennych zmaganiach, 0 zo6twiach, ich codziennych zmaganiach, Ksieciem w poszukiwaniu jego ukochanej
rozterkach i radosciach. Seans kinowy : rozterkach i radosciach. Seans kinowy rozy. To klasyka literatury swiatowej
z dodatkowymi efektami specjalnymi. z dodatkowymi efektami specjalnymi. opowiedziana w nowoczesny sposob

z dodatkowymi efektami specjalnymi.
FLYING THEATER

do przemyslen i pozostawia z moratem.

Uczymy sie i utrwalamy zdobytg wiedze
o dinozaurach i prehistorii, a takze :okontynentach i zwierzetach $wiata.
wchodzimy w $wiat sztucznej inteligencji. ©  Tu nie ma kartkéwek i ocen, jestzato @ dzietach, a takze wchodzimy w Swiat
Querionowa lekcja to ciekawe quizy, Swiat wirtualnej rzeczywistosci, generator sztucznej inteligenciji z warsztatami
zabawa, integracja, praca w grupie, : obrazéw Al, ciekawe quizy, zabawa, : z promptowania. Dowiemy sig, jak tworzy
wspolne doswiadczanie. integracja, praca w grupie, wspolne sie filmy immersyijne, a takze z czego
doswiadczanie. zbudowany jest Querion. Querionowa
lekcja to ciekawe quizy, zabawa,
integracja, praca w grupie, wspolne
doswiadczanie.

Uczymy sie i utrwalamy zdobytg wiedze

Uczymy sie i utrwalamy zdobytg wiedze
0 malarzach impresjonistach i ich

NIELIMITOWANE KORZYSTANIE ZE STREFY VR



JAK WYGLARDA WIZYTR W QUERION?

Sprawdzony scenariusz tagczacy edukacje,
aktywnosc i czas na zabawe.

Powitanie Spektakl Platforma Cinema 4/5D Flying Warsztaty Lunch
grupy immersyjny Explorer z efektami Theater / zajecia
360° 270° specjalnymi edukacyjne

INFORMACJE ORGANIZARCYJNE

Minimalna liczba uczestnikéw 15 0séb

Czas programu okoto 3 godziny razem z lunchem

Cena 125 zt za ucznia/przedszkolaka — 2 opiekundw gratis

W cenie wybrany program, lur)ch dlga uczniow, nielimitowane korzystanie ze strefy VR,
kawa/herbata dla opiekunow

Rezerwacje telefonicznie, mailowo lub poprzez formularz na stronie www.querion.pl

Parking i autokary bezptatny parking oraz wyznaczona strefa postoju dla autokarow

Kontakt tel. 532 921 211, e-mail grupy@querion.pl

Zarezerwuj

125 ZL ZA UCZNIA/PRZEDSZKOLAKA termin dla swojej

_ grupy

KOMPAS JUTRA
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